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ASSAULT LEADER

P

7

_—

Bewegung Reaktion
(MP) (Reaction)

WEAPONS

Semi-Auto FN: 7

2 Angriffe auf 1 Ziel; kein Nahkampf

CCM - Fire & Move: -1MP; +2FN

Sword

1 Angriff auf 1 Ziel

MONKEYWRENCH

N

9

R
Reaktion
(Reaction)

Bewegung

WEAPONS

Semi-Auto S8 WonStr 2
2 Angriffe auf 1 Ziel; kein Nahkampf

CCM - Fire & Move: -1MP; +2FN

Repair Kit

x3; automatische Reparatur

DEMOLITION

—

Bewegung Reaktion
(MP) (Reaction)

WEAPONS

Semi-Auto

2 Angriffe auf 1 Ziel; kein Nahkampf

CCM - Fire & Move: -1MP; +2FN

Worm Grenade | FN: 5

x3; 1 Angriff auf 1 Ziel; Ignoriert
Panzerung (Armor)

ol

Panzerung
(Armor Value)

W/ nn Str ? -
Apn Str 2

Range: M  Wpn Str 2 -
o

Panzerung
(Armor Value)

Panzerung
(Armor Value)

Range: 2
ange @

+

Panz.-Ausfall
(Armor Failure)

Persdnliche Fahigkeiten (PA)
Anfiihrer (Leadership): +1 aufalle
Proben verbiindeter MERCS
innerhalb 1 Kartenlange

Raufbold (Brawler): +1 Auf
Nahkampfstarke

Konzernfahigkeiten

Aktive Tarnung (Active
Camouflage): Verbergen
(Stealth): Deckungsstufe +1, kein
Bewegungsabzug

Gasmaske (Gasmask): Immun
gegen Giftgas

1
Panz.-Ausfall
(Armor Failure)

Persdnliche Fahigkeiten (PA)
Klettern (Climb): steige kostenlos
1 Héhenstufe auf oder ab
Mechaniker (Monkey Wrench):
kann Reparatur Sets (Repair Kit)
verwenden

Konzernfahigkeiten

Aktive Tarnung (Active
Camouflage): Verbergen
(Stealth): Deckungsstufe +1, kein
Bewegungsabzug

Gasmaske (Gasmask): Immun
gegen Giftgas

7—
Panz.-Ausfall
(Armor Failure)

Personliche Fahigkeiten (PA)
Sprengstoffe (Demolition):
Granaten; Reparaturprobe um
Minen zu entschéarfen

Stark (Strong Arm): +1 Werfen
(throw)

Konzernfdhigkeiten

Aktive Tarnung (Active
Camouflage): Verbergen
(Stealth): Deckungsstufe +1, kein
Bewegungsabzug

Gasmaske (Gasmask): Immun
gegen Giftgas

ASSASSIN

) S
Bewegung Reaktion
(MP) (Reaction)

WEAPONS

SCIGVAGTCI Range: M [
+3

1 Angriff auf 1 Ziel; Ausfallprobe (AF)

+1
PA - Charge: Wpn Str 4; 2 Blut
(Blood)

Pistol FN:5 N7
1 Angriff auf 1 Ziel; nur Kurz oder
Nahkampf

HEAVY ASSAULT

I‘

Reaktion
(Reaction)

Bewegung

WEAPONS

Full Auto FN:8*

Kann nicht im Nahkampf feuern
CCM - Set & Rip: Muss 1 Runde
stehen; 2 Angriffe je Ziel unter der
Zwillings-T-Schablone; 4 Angreiffe
wenn Ts Ubereinander liegen

e imomil,®

SNIPER

P A~

2 G)

S

Bewegung Reaktion
(MP) (Reaction)

WEAPONS

LRK FN:5

1 Angriff auf 1 Ziel; nicht kurze Distanz

CCM - Load & Aim: 2 Runden
zwischen Feuer; Alternate Firing =
keine Pause

Alternate Firing Mode: Repulsor Tag
- markierte Ziele min. 1 Karte entfernt

Pistol FN:5 2

1 Angriff auf 1 Ziel; nur Kurz oder
Nahkampf

C

Panzerung
(Armor Value)

Panzerung
(Armor Value)

Panzerung
(Armor Value)

+

Panz.-Ausfall
(Armor Failure)

Personliche Fahigkeiten (PA)
Attacke (Charge): Nahkampf
(H2H) nach Bewegung; +1 Wpn
Str; 2 Blut (Blood)

Schnell (Speedy):+1 MP

Konzernfahigkeiten

Aktive Tarnung (Active
Camouflage): Verbergen
(Stealth): Deckungsstufe +1, kein
Bewegungsabzug

Gasmaske (Gasmask): Immun
gegen Giftgas

)

Panz.-Ausfall
(Armor Failure)

Personliche Fahigkeiten (PA)
Augen im Hinterkopf (Eyes In
Back Of Head): Angriff aus Riicken
= Flankenangriff

Tollkiihn (Heroic): +1 aufalle
Proben wenn > 1 Karte entfernt

Konzernfahigkeiten

Aktive Tarnung (Active
Camouflage): Verbergen
(Stealth): Deckungsstufe +1, kein
Bewegungsabzug

Gasmaske (Gasmask): Immun
gegen Giftgas

?
Panz.-Ausfall
(Armor Failure)

Personliche Fahigkeiten (PA)
Scharfschiitze (Marksman):
Laden &Zielen (Load & Aim) dauert
nur 1 Runde

Agil (Quick): Handelt stets zuerst;
negiert gleichzeitige Aktionen (SA)
Konzernféhigkeiten

Aktive Tarnung (Active
Camouflage): Verbergen
(Stealth): Deckungsstufe +1, kein
Bewegungsabzug

Gasmaske (Gasmask): Immun
gegen Giftgas
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SHOCK TROOPER

PN P N =

2 5 1 5

Bewegung Reaktion Panzerung Panz.-Ausfall
(MP) (Reaction) (Armor Value) (Armor Failure)

WEAPONS

Personliche Fahigkeiten (PA)
OIS Range: M S Kampfer (Fighter): Angriff nach

O Bewegung, +1 Nahkampf (Melee)
Nahkampfangriff(H2H) nach Bewegung: ECLERCTUUTLERY
OMP = Ausfallprobe (AF) +1; (Contortionist): Kann sich durch
1MP = Ausfallprobe (AF) +3; WERES e
2MP = Ausfallprobe (AF) +5; Konzernféhigkeiten
3MP = Wpn Str 1, AF + 7; Ziel weicht ot
1 MP zuriick; Verliert nach Angriff AC; it
Regeneriert in Auffrischungsphase (Steaith): Deckungsstuf +1, kein

. . Bewegungsabzug
sofern die Panzerung nicht ausgefallen SNSRIt

ist. gegen Giftgas






