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Ubersetzung Sebastian Peschties

Korrektur Martin Rimasch

DAIMYO

- T
Panzerung
(Armor Value)

Panz.-Ausfall
(Armor Failure)

Reaktion
(Reaction)

Bewegung
(MP)

WEAPONS

Semi-Auto FN: 7

2 Angriffe auf 1 Ziel
CCM - Fire & Move: -1MP; +2FN

Proben verbiindeter MERCS
innerhalb 1 Kartenlange
Taktiker (Tactician): 2 Wiirfel fur

Tac Nuke FN: TA

1x; 1 Angriff auf alle Ziele unter der
Schablone; 2 Blut

Gas: 1 Karte Radius; 1 Blut fiir jedes
Model, welches sich bei Rundenende
im betroffenen Bereich aufhalt.

Konzernfahigkeiten
Kern-Panzer (Nuclear Armor):
Nur-1MP bei Panzerungsausfall

erhalten +1 auf alle Wiirfe

Keizai Waza

PATHFINDER
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Bewegung
(MP)

Panz.-Ausfall
(Armor Failure)

Reaktion
(GEEWTT)]

Panzerung
(Armor Value)

WEAPONS

! Persdnliche Fahigkeiten (PA)
O Ich Kenne Den Weg (I know The
Way): Kann als sichernder MERCS

Rifle FN: 5

1 Angriff auf 1 Ziel; kein Nahkampf
CCM - Fire & Move: -1MP; +2FN
Vital Systems: -1 Wpn Str;
Ausfallprobe (AF) +2

stlirmen; kann alleine sichern &
stiirmen(Bound)

Wopn Str; Ausfallprobe (AF) +2
Konzernfahigkeiten
Kern-Panzer (Nuclear Armor):
Nur-1MP bei Panzerungsausfall
Bud6 (Budo): Verwundete Waza
erhalten +1 aufalle Wiirfe

Targeting Laser

Ermdglicht den Abschuss der Tac
Nuke; muss Sichtlinie auf das Ziel
haben und es markieren

DEMOLITION
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Panzerung
(Armor Value)

Panz.-Ausfall
(Armor Failure)

Reaktion
(Reaction)

Bewegung
(MP)

WEAPONS

Personliche Fahigkeiten (PA)
Sprengstoffe (Demolition):
Granaten; Reparaturprobe um
Minen zu entschérfen

HeiRe Kartoffel (Hot Potato):

FN: 7

2 Angriffe auf 1 Ziel; kein Nahkampf
CCM - Fire & Move: -1MP; +2FN

Acid Grenade ,,
x3; 1 Angriff auf alle

Semi-Auto

versetzt werden

Konzernfahigkeiten
Kern-Panzer (Nuclear Armor):
Nur-1MP bei Panzerungsausfall
Budo6 (Budo): Verwundete Waza
erhalten +1 aufalle Wiirfe

Ziele unter der
Schablone; Ignoriert 1
Panzerungsstufe (AV);
Ausfallprobe(AF) +1;

Persdnliche Fahigkeiten (PA)
Anfiihrer (Leadership): +1 aufalle

Initiativwurf: 1 behalten, 1 zuweisen

Budo (Budo): Verwundete Waza

Vital Systeme (Vital Systems): -1

Granaten diirfen um 1 Kartenlange

SNIPER
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Panz.-Ausfall
(Armor Failure)
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(Reaction)

Bewegung
(MP)

Panzerung
(Armor Value)

WEAPONS

Persdnliche Fahigkeiten (PA)
Zuriickweichen (Back Off): Darf
1MP gehen, nachdem er Ziel eines
Nahkampfangriffes war
Kopfschuss (Head Shot): 3 Blut
bei einer 10 im Angriffswurf (die 10
muss ein regularer Erfolg sein)

LRK FN: 5
1 Angriff auf 1 Ziel; nur weite Distanz
CCM - Load & Aim: Zwei Runden
zwischen Schiissen
Atomic: Durchschlagt 1
Deckungsstufe; kann durch
Volldeckung schiessen

Pistol FN: 5
1 Angriff auf 1 Ziel; nur Kurz oder
Nahkampf

Konzernfahigkeiten
Kern-Panzer (Nuclear Armor):
Nur-1MP bei Panzerungsausfall
Budo (Budo): Verwundete Waza
erhalten +1 aufalle Wiirfe

HEAVY HYBRID
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Panzerung
(Armor Value)

Bewegung
(MP)

Reaktion
(Reaction)

Panz.-Ausfall
(Armor Failure)

WEAPONS

Persdnliche Fahigkeiten (PA)
Prézision (Precision): -1FN fiir
Feuerbereitschaft (Overwatch)
Augen im Hinterkopf (Eyes In
Back Of Head): Angriff aus Riicken
= Flankenangriff

VMAR-1 FN:7

2 Angriffe auf 1 Ziel; kein Nahkampf
CCM - Fire & Move: -1MP; +2FN

VMAR-2
Kein Nahkampf
CCM - Set & Rip: Muss
1 Runde stehen; 2
Angriffe je Ziel unter der
einfachen T-Schablone

FN: 8

Konzernfahigkeiten
Kern-Panzer (Nuclear Armor):
Nur-1MP bei Panzerungsausfall
Budo (Budo): Verwundete Waza
erhalten +1 aufalle Wiirfe
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FORWARD OBSERVER
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Reaktion
(Reaction)

Bewegung
(MP)

Panz.-Ausfall
(Armor Failure)

Panzerung
(Armor Value)

WEAPONS

Personliche Fahigkeiten (PA)
Artilleriebeobachter (Forward
Observer): Ziele in 1 Kartenlange
verlieren eine Deckungsstufe
Entfesselungskiinstler (Escape
Artist): Ignoriert Bewegungs-
einschrankungen

FN:7 r 2
2 Angriffe auf 1 Ziel in kurzer Distanz

Machine Pistol

SAT-Imager FN: 3 (Unmodifiziert)
Ermdglicht den Abschuss der Tac
Nuke; Keine Sichtlinie nétig; FO wiirfelt
fiir den Treffer; Ziel muss innerhalb 2
Kartenlangen sein

Gasmask
Immun gegen Giftgas

Konzernfahigkeiten
Kern-Panzer (Nuclear Armor):
Nur-1MP bei Panzerungsausfall
Budo (Budo): Verwundete Waza
erhalten +1 aufalle Wiirfe
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KeiZai Waza
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Bewegung Reaktion Panzerung
(MP) (Reaction)

WEAPONS

Sword Range: M
+2 (3,

1 Angriff auf 1 Ziel

Multi-tool
+1 auf Reparaturproben; Auftrage
brauchen 1 Runde weniger; Kann im
Nahkampf, (iber Reparaturproben,
Panzerungen ausfallen lassen

9

Panz.-Ausfall

(Armor Value) (Armor Failure)

Persdnliche Fahigkeiten (PA)
Gegenschlag (Counterstrike):
Schlagt zuriick wenn im Nahkampf
(H2H) getroffen

Kampfer (Fighter): Angriff nach
Bewegung, +1 Nahkampf (Melee)
Konzernfahigkeiten
Kern-Panzer (Nuclear Armor):
Nur-1MP bei Panzerungsausfall
Budo (Budo): Verwundete Waza
erhalten +1 auf alle Wiirfe






