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Bewegung Reaktion Panzerung Panz.-Ausfall

Bewegung Reaktion Panzerung Panz.-Ausfall
(MP) (Reaction) (Armor Value) (Armor Failure)

(MP) (Reaction) (Armor Value) (Armor Failure)

WEAPONS WEAPONS

Persdnliche Fahigkeiten (PA)

Persdnliche Fahigkeiten (PA)
Rifle FN: 5 m Anfiihrer (Leadership): +1 aufalle

Semi-Auto FN: 7 m Kampfer (Fighter): Angriff nach

1 Angriff auf 1 Ziel; Kein Nahkampf Proben verbiindeter MERCS 2 Angriffe auf 1 Ziel; kein Nahkampf Bewegung, +1 Nahkampf (Melee)
innerhalb 1 Kartenlange CCM - Fire & Move: -1MP: +2FN Z3h (Tough As They Come):+1
Fass (Stick ‘em): Zusatzlicher ¢ Blut

Dog Range: s wpns” 2 Angriffvonf)(?gin IfurzerDistanz Macuahuitl Range: M wmsﬂ 2 Konzernf.'zihigkeiten
) Konzernfahigkeiten +1(2) Konzentriertes Feuer (Focus
. . Konzentriertes Feuer (Focus . . Fire): -1FN flr Angriffe auf, zuvor
1 Angrlff auf 1 Zlel; Nur kurz oder Fire): -1FN fiir Angriffe auf, zuvor 1 Angrlff auf 1 Ziel von Texico, getroffenes Ziel
Nahkampf von Texico, getroffenes Ziel Knockback: Treffer werfen das Ziel 1 [N Sty
Fallen (Traps): Stiirmende Kartenlange zurtick (Bound) MERCS priifen auf Fallen

(Bound) MERCS priifen auf Fallen

DEMOLITION SNIPER
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Bewegung Reaktion Panzerung Panz.-Ausfall Bewegung Reaktion Panzerung Panz.-Ausfall
(MP) (Reaction) (Armor Value) (Armor Failure) (MP) (Reaction) (Armor Value) (Armor Failure)

S
(@)
©
(7)) WEAPONS WEAPONS
E Persdnliche Fahigkeiten (PA) Persdnliche Fahigkeiten (PA)
= Double Barrel | FN: 6 m Sprengstoffe (Demolition): LRK FN: 5 m Taschenspielerei (Sleight of
E Trifft alle Ziele unter Granaten; Reparaturprobe um 1 Angriff = (U] i VAT B (V[ RET CN DI [ = [ AR Hand): Kein Nachteil durch Laden
2 1) der Schablone; 2 Blut je 6‘: Minen zu entschérfen CCM - Aim: 1 Runde zwischen (Load)

© Agil (Quick): Handelt stets zuerst; o Hohe Richtet Es (Height Makes
&J ) Treffer @ : alnad ) Schiissen one ¢ '
] _,a CCM - Fire & Move: -1MP: £2FN negiert gleichzeitige Aktionen (SA) CCM - Fire & Move: -lMP; +2FN :::gf::;;t\;\llﬁjnnsgtrfurAngrlffeaus

o S Konzernfihigkeiten .
E. 0 Load: 1 Runde zwischen Schiissen Konzentriertes Feuer (Focus Pistol FN: 5 Konzernfshigkeiten
= 2 Smoke 6 d Fire): -1FN fiir Angriffe auf, zuvor 1 Angriff auf 1 Ziel; nur Kurz oder Konzentriertes Feuer (Focus
g g 3 RmD:\ T?T']artez Rund ange: von Texico, getroffenes Ziel Nahkampf Fire): -1FN fiir Angriffe auf, zuvor
x3; Rauch wa unden;

. " . . . Fallen (Traps): Stiirmende
+2FN/Reaktion fiir Ziele mit Rauch in (Bound) MERCS priifen auf Fallen

Sichtlinie

von Texico, getroffenes Ziel
Fallen (Traps): Stirmende
(Bound) MERCS priifen auf Fallen

GUNNER MARSHAL
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Bewegung Reaktion Panzerung Panz.-Ausfall Bewegung Reaktion Panzerung Panz.-Ausfall
(MP) (GEE ] (Armor Value) (Armor Failure) (MP) (Reaction) (Armor Value) (Armor Failure)

WEAPONS WEAPONS

Personliche Fahigkeiten (PA)

Burst Weapon | FN: 8 Facher (Sweep): Angrifftrifft alle

3 Angriffe auf 1 Ziel; Nur weite Distanz Fiiibihaibbitiag

Personliche Fahigkeiten (PA)

Heavy Pistols = FN:S m Kopfgeld (Bounty): Whle 1 Ziel;

: ! Je 1 Angriff auf 2 Ziele oder Nachdem daleleI getétetwurde,
Breites Kreuz (Brick House): . (o erhalten alle Texicos -1FN
2 Angriffe auf 1 Ziel;

MERCS erhalten hinter diesem . ) Aus Der Holle Fueriger Glut
+2 FN auf weite Disanz

Model Volldeckung . (From Hell's Hot Fire): 1 Angriff
Machete Range: M Wpn Str 2 Konzernfihigkeiten CCM - Fire & Move: -1MP; +2FN T
+0

. - Konzentriertes Feuer (Focus Konzernfahigkeiten
1 Angrlff auf alle Ziele Fire): -1FN fir Angriffe auf, zuvor Konzentriertes Feuer (Focus
im 90° Winkel _ von Texico, getroffenes Ziel Fire): -1FN fiir Angriffe auf, zuvor
Fallen (Traps): Stirmende von Texico, getroffenes Ziel
(Bound) MERCS priifen auf Fallen Fallen (Traps): Stirmende
(Bound) MERCS priifen auf Fallen
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